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� Conceptul IoT (internetul lucrurilor) a
pornit de la tehnologia RFID şi reelele
de senzori fără fir.

� În acest moment, conceptul IoT
cuprinde o gamă mare de lucruri din
viaă de zi cu zi conectate la Internet.

� IoT reprezinta "reea globală de obiecte
interconectate, care sunt unic adresabile,
bazată pe protocoale standard de
comunicare„
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� Producătorii de dispozitive din domeniul
industrial au început să producă dispozitive
care integrează conceptul IoT

� platforma IozT dezvoltată de Echelon
� controlerele UBC-WN500 i EWS-1540A

dezvoltate de Advatech.

� Guvernul german a iniiat proiectului
“Industrie 4.0” pentru dezvoltarea fabricilor
inteligente prin intermediul IoT i CPS
(Cyber-Physical Systems).

� Industrial IoT (IIoT) – definit de Societatea
Internaionala de Automatica
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� La ora actuală există 4 standarde
middleware importante (fiecare cu cel puin
10 implementări) care candidează pentru a
deveni standardul pentru dezvoltarea
arhitecturilor IoT:

�Message Queuing Telemetry Transport (MQTT)
�Extensible Messaging and Presence Protocol

(XMPP),
�Data DistributionService, (DDS)
�Advanced Message Queuing Protocol (AMQP)
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� s-a folosit implementarea OpenDDS a
standardului DDS

� este o implementare în C++ a standardului
DDS, independentă de platformă

� este dezvoltată ca un nivel superior peste
ACE (Adaptive Communication Environment).
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� Această lucrare abordează o temă de
actualitate, conceptul IoT extinzându-se
spre mediile industriale prin apariia
conceptului de Industrial IoT.

� Soluia propusă în acest articol prin folosirea
standardului DDS poate fi utilizată pentru
extinderea aplicaiilor existente prin
introducerea de facilităii IIoT
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